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1. Caracteristicas del panel digital

1.1 Especificaciones

MODELO

T6535-V

T7535-V

T8635-V

PANEL

Dimensiones (pulgadas)
Tipo de panel

Relacion de aspecto

Area de visualizacién (mm)

Resolucion

Tasa de refresco
Colores de visualizacion
NTSC

Ratio contraste

Angulo de visualizacién
Retroiluminacion

Brillo estandar

Tiempo en funcionamiento
Vida util

Tiempo de respuesta
Sensor

Dureza

SISTEMA OPERATIVO
0S

RAM

ROM

CPU

GPU

NPU

SISTEMA TACTIL

Tipo

Herramientas

Precision

Taurus-V 65"
Taurus-V 75"
Taurus-V 86"

65",75", 86"

LCD VA

16:9

65":1.428,48 x 803,52
75":1.650,24 x 928,26
86":1.895,04 x 1.065,96
3.840 (H) x 2.160 (V) 4K
60Hz

1.07B (8 bit + FRC)
72%

5.000:1

178° (H/V)

DLED

400 cd/ m2

7 dias x 16 horas
=50.000 horas

6.5ms

Luz ambiental

7Mohs

Android 13 (actualizable)
16GB

128GB

A76 x 4 + A55x
Mali-G610 MP4

6T

IR
Lapiz pasivo y mano

+Tmm



Puntos tactiles
Tamafo min. objeto
Altura de escritura
Resolucién por interpolacion
Tiempo de respuesta
Sistemas compatibles
AUDIO

Canal

Altavoz

Nivel de presion sonora
MICROFONO

Unidades

Alcance

POTENCIA

Requerimiento de potencia

Consumo Energy Star

Consumo maximo (con OPS)

Consumo en reposo
CONECTIVIDAD
HDMI IN

HDMI OUT

USB Tipo-A 2.0

USB Tipo-A 3.0

USB Tipo-C IN

USB Tipo-C OUT
USB Tipo-B 2.0 (Touch)
USB Tipo-B 3.0 (Touch)
DPIN

Audio IN

Audio OUT

SPDIF

RS232

RJ45 IN

RJ45 OUT

Tarjeta TF

Wi-Fi

Bluetooth

Hotspot

NFC

50

2mm

1,5mm

32.768 (W) x 32.768 (D)

<2.5ms

Windows, Android, Linux, Mac OS X, Chrome

2.2
20Wx2+16W x 2
85dBSPL

0~10m

100-240V~50/60Hz 5.0A
65" 107W

75":132W

86": 154W

65" 192W

75":218W

86": 240W

<0,5W

B Y I N U (G R S St W A

1 (3,5mm Jack)

1 (3,5 mm Jack)

]

]

1 (10M/ 100M/ 1000Mbps)
1 (10M/ 100M/ 1000Mbps)
]

IEEE 802.11 a/b/g/n/ac/ax
5.2

Si

Si



SOFTWARE

Synetech Class
Synetech OS

Synetech Share
Synetech DMS
Synetech Al

Note (app pizarra)
PARAMETROS FiSICOS

Dimensiones (mm)

Dimensiones (packaging/mm)

VESA

Peso neto (Kg)

Peso bruto (Kg)

PARAMETROS AMBIENTALES
Temperatura en funcionamiento
Humedad en funcionamiento
Temperatura en almacén
Humedad en almacén

Altitud

ACCESORIOS

Cable de alimentacién

Cable USB Tipo-C

Control remoto

Lapiz pasivo

Si, incluido
Si, incluido
Si, incluido
Si, opcional
Si, opcional

Si, incluido

65":1.488 x 916 x 86
75":1.709 x 1.039 x 87
86":1.957x1.178 x 86
65":1.628 x 208 x 1.014
75":1.863x225x1.163
86":2.110x 225x 1.304
65": 600 x 400 mm
75":800 x 400 mm

86": 800 x 600 mm
65":39,20

75": 51,85

86" 62,55

65": 50,20

75" 64,7

86":79,9

0°C -40°C
10%-90% RH
-20°C-60°C
10%-90% RH

Por debjo de 5.000m

N = 42



1.2 Puertos delanteros
En la parte frontal de la pantalla interactiva hay:

1.3 Puertos parte inferior

En la parte inferior del panel interactivo hay:

Interruptor de encender/ apagar

SPDIF

LAN

1.4 Puertos laterales
En la parte lateral hay:

Puerto para conectar la fuente de alimentacion

USB Tipo-C

HDMI IN

USB Tipo-B (Touch)

HDMI OUT

USB Tipo-C
RS232
USB Tipo-B (Touch)

USB Tipo-A 2.0

USB Tipo-A (3.0)
Audio OUT
USB Tipo-C OUT

Audio IN



1.5 Control remoto

El panel incluye un mando a distancia para acceder a los diferentes
funcionalidades.

Encender/ Apgar
Silenciar

Control numérico
Entradas

Home

Menu

Modo reposo
Eliminar
Navegador
Herramienta marcar
Rehacer

Volumen

menus y



2. Gestion del panel digital

2.1 Inicio de sesion

@ 83 8E 3Y

Al pulsar sobre el boton de encendido,
nos aparecera la siguiente pantalla.

[ 83 8E 3Y

Para iniciar sesion en nuestra cuenta
de usuario, debemos tocar sobre el
icono situado en la parte inferior
derecha.

También, podemos acceder desde la barra de aplicaciones (2.4), seleccionando la aplicacion
de Cuenta Bytello.

Nos aparecera el siguiente desplegable, donde podemos elegir si iniciar sesion escaneando
el codigo QR o introduciendo nuestro usuario manualmente:

Cédigo bidimensional escaneado Iniciar sesion




2.2.1 Inicio de sesion con NFC
Para iniciar sesion a través de tecnologia NFC, debemos acercar la tarjeta previamente

configurada, al lector NFC. Automaticamente, ingresaremos en nuestra cuenta de Synetech OS.

Configurar por primera vez la tarjeta NFC

Para configurar nuestra tarjeta NFC, debemos iniciar sesién en nuestra cuenta de Synetech OS.
Una vez iniciada la sesion, accedemos a nuestro perfil y seleccionamos Vincular tarjeta NFC. En
el panel se mostraran las instrucciones necesarias para completar la vinculacion. Siga los
pasos indicados para finalizar el proceso.

B 27 54 56 [D2753% B
EREEX.. ... P
Conexién de cuenta Conexién de cuenta
o]
Synetech ® Clase bytello Opiniones > Synetech W Clase bytello & Opiniones >
Antecede 5 Descon 2 Anteceder 3 Desconexs
A cioudsox B cloudsox
o M N @ Discoduodeoogle oprion o L] 5 Opiniones > Desater
> o s @ Unoinmdociin (ool | Vincular tarjeta NFC Atnduras
- o =0 Coloque atarjeta iitada para NF
nic i6n Inicio ¢
. Inicio de sesion NFC © sequidas e}
© sobee 3 roreanec Ataduras O sobre | = R Ataduras
Inicio de sesion Social !nhht )
(
G~ G! Desatar
BE vt ] Cancelar Anduns
@ 27 54 56
CEEDD......
Conexidn de cuenta
Symetech W Clase bytello & Opiicnes >
2 Antecoder 3 Desconexs
A cioudsox
@ @ ot e Coone  Opinones > Desatar

& (Copsa de Seguridad de
daios Vincular tarjeta NFC
-

personskizads Ingreso completo de tarjeta NFC
Inicio ¢
© seguridad Usicelng
© sobre o Atadura




2.2 Pantalla de inicio

Una vez iniciada la sesion, aparecera en el panel interactivo una pantalla de inicio
personalizada por usuario. Por defecto, tiene el siguiente menu y barra de herramientas:

w

Acceso directo a la configuracion de fecha y hora
Acceso directo a la configuracion de fecha y hora

Editar y afiadir widgets

Perfil usuario Synetech 0S

Acceso directo a aplicaciones

2.2.1 Editar Widgets
Podemos editar los widgets. Al mantener pulsado sobre la pantalla nos aparecera la siguiente
ventana. Pulsamos en editar widgets.

® 8V JC DS

168Nk
- LR

;
u oD B

Posteriormente, seleccionamos el widget y el formato

632w © B @ 8V JC DS




2.2.2 Anadir accesos directos
Para afadir aplicaciones como accesos directos, presionamos sobre el iconoy lo

desplazamos a la pantalla de inicio.

@ 8vJCDS

RGB2) ke

e EocEOo@
8

2.3 Menu de configuracion rapida

Podemos acceder a la configuracion rapida del panel digital interactivo pulsando sobre el
icono de entradas. Desde aqui, podemos cambiar de entrada y modificar el volumen y el
brillo del panel digital.

@ General

@ = = =

o =) o o



2.4 Barrade aplicaciones

Las aplicaciones instaladas y herramientas se muestran a los laterales de la pantalla. Las
barras laterales se pueden ocultar y mostrar.

Rehacer

Home

Ventanas abiertas

Todas las aplicaciones
Herramienta marcar
Acceso a entradas y fuentes

Acceso a todas las herramientas

00000000

Acceso a Synetech Al

También podemos acceder a todas las aplicaciones instaladas en el icono situado
en la parte inferior de la pantalla.

® 8V JC DS - 1632 ® 8V JC DS




2.5 Configuracion

Para modificar los parametros del panel, pulsamos sobre Todas las aplicaciones
en la barra de aplicaciones y Ajustes.

@ 2869 76

Q  Buscar
= Redeselntemnet

WhFL, puntos de acceso Redes e Internet
@ o peisccs & Etemet

Aplicaciones L 2 Imeme‘l

P Tl
4 Modo Avién @

o Notificaciones
Historia de notficaciones, comversaciones @® Compartirintemet
sactivado

Almacenamiento
23% usado- 9877 GB disponibles © Ahorro de datos
Desactivad

p Sonido VPN
? Volumen, No molestar Lo

Pantalla Compartir la red P
QO e e i cue o P compat e con depostv conecadosp S8 ()

2.5.1 Redes e Internet
En este apartado, se pueden configurar las conexiones inalambricas del panel. Algunas tareas

habituales son:

Conectar el panel a Internet
Para conectarse a Internet hay dos opciones:

e Conectar por cable el conector RJ-45 al puerto de red que se encuentra en la parte
trasera y activamos Ethernet.

e Conectar por Wi.Fi, pulsando en Internet. Buscamos la red a la que nos queremos
conectar e introducimos la clave.

Crear un punto de acceso

N ‘ El panel se puede configurar como punto

Rl Compartir Internet de acceso wi-fi para dar conexion a

@ Dposthos conacacon e renssesnsee- - Internet a varios dispositivos del aula.

o Molcasmes Cotu i ©

o Nottacores i S e> Para crear un punto de acceso,
Coneac oyt oo SRS ¢ pulsamos en Compartir Internet y

Almacenamien
23% usado- 9877 G

activamos pulsando sobre el botén
situado a la derecha de Compartir
Internet.

B

Pantalla
(0 ey



2.5.2 Conectarse con el panel por Bluetooth
Para activarlo, entramos en Dispositivos conectados y pulsamos sobre el dispositivo al cual

Nnos queremos conectar.

2.5.3 Aplicaciones
Desde esta seccidn, podemos acceder al historial de aplicaciones abiertas recientemente y

el tiempo dedicado a cada una de las aplicaciones.

2.5.4 Notificaciones
Desde esta seccion, podemos activar las notificaciones.

2.5.5 Almacenamiento
En la pestafia de almacenamiento, podemos visualizar el espacio de almacenamiento

ocupado por formato de documento y por aplicacién.
2.5.6 Fondo de pantalla

Cambiar fondo de pantalla

T e :
i Fondo de pantalla y estil .
e SIS Para cambiar el fondo de pantalla,
R pulsamos sobre Fondo de pantalla'y
= 56 %usado-2802GB disponbles 09 EEmct -
’ 15 4 establecemos un fondo ya definido o
4 Sonido ~ . .
s afiadimos uno personalizado.
Tema oscuro (o ]
@ LI e -

Beta

Accesibilidad
¥ Pantall, interaccion, audio

2.5.7 Seguridad y privacidad
Para establecer una contrasefia en la pantalla de bloqueo, pulsamos sobre seguridad y

privacidad, en Configurar bloqueo de pantalla y seleccionamos el patron.

:
Q  Buscar
6§ Sridc T Seguridad y privacidad
() §) Eldispositivo puede estar e riesgo

Fondo de pantalla
@ inicio, pantalla de bl

un blogueo de pantalla

) ) Configurar bloqueo de pantalla
Seguridad y privacidad =
©  seguidad de aplcaciones, blogueo del dispositivo,
oy

Ubicacién
O Actvada: 4 apicaciones tenen accesoa
icacién

Contrasefias y cuentas
Contraseas guardadas Autocomplets: cuentas @ Seguridad de las aplicaciones



2.5.8 Contrasenas y cuentas
Desde la pestafia de contrasefias y cuentas, podemos enlazar nuestra cuenta de Google

para tener acceso directo a todos los documentos almacenados en la nube de la Suite de
Google.

2.5.9 Avanzado
Desde Avanzado, podemos modificar la hora y el pais. Ademas, podemos establecer un

apagado y encendido automatico del panel digital.

(Jibeerimtladbarationad | o357 00

Q  Buscar Avanzado
) t{'}'ﬁ’ci“l . Cerrar sesién en todas las cuentas de Google

Contrasefias y cuentas Bytello Al
B Cortrasenas guardadas, Autocompleta, cusntas & —i

Para establecer el autoencendido y
e i = autoapagado del panel digital interactivo,

&
i pulsamos en Inicio y Apagado > Tarea de Inicio
G Modo de proteccién oculs,Rets o dep - .
N « YApagado > Afiadiry establecemos el
o Avanzado P mosa s deun kil s e, pro pde o s e

e - horario y los dias deseados.

g Administrador
Cortrl seguidad, clonacion
Correo electrénico

Modo de cuenta Bytello
& comados Plan de experiencia de usuario [ o]

Porispatdbinres WP 5357 06 RS NPT
Q  Buscar « &
Ubicacion
Actvad

-4 aplicaciones tenen accesoa s

-
Inicio y apagado Tarea de inicio/apagado

Contrasefias y cuentas
4 o, oot coetns

yyyyyyyyyyyy

Bienestar digital y controles
AOneatar CIOIeLY.ContIy @®  Anadir tarea de inicio/apagado

$ S
’ En espera (pantalla negra) tras el inicio (») ’
Google Google
G preterencs Anaero do ensrgle: G Servicios y preferencias.
En espera automético
& Avanzado [ o Avanzado
crrdsy s oy spegedo s R—
Apagado automatico
& Administrador ot g Administrador
Contro sequndac oo Conto sequrdedclonackén
& Modode e Bytello Tarea de inicio/apagado & Modo de cuenta Bytello
Gestiény uso comotos ooty Gestiny uso comodos

benivioprstdosbhivaryvios @ 5387 96

Q  Buscar
Ubicacion
Actrada 4 spicacones tenen sccesos la

bcacién. Afadir tarea

Contrasefias y cuentas
Contrasefas guardadas, Atocompletar, cuentas
sreronzadas

Bienestar digitaly controles
e

e y preferencias

¢ Avanzado
entraday salds, ncioy spagade

& Administador N cocir G
Contol, seguridad, clonacién

8 Modode cuenta Bytello
Gestény usocémodos

Instalar Licencia de Synetech Al
Si la licencia de Synetech Al se contrata previamente a la entrega del producto, esta se

instalara automaticamente por defecto.
Si la licencia se adquiere posteriormente a la entrega del producto, se facilitara un cédigo de
activacion. Para introducirlo, accede a Ajustes > Avanzado > Bytello Al e introduce el cédigo

proporcionado.

Una vez introducido, la licencia se activard automaticamente.



_. Seguridad y privacidad @ 27 54 56

Q  Buscar

Ubicacién
©  Activada: 4 aplcaciones tienen accesoa la
ubicacion

Avanzado

Contrasefias y cuentas
B Contraseras guardadas, Autocompletar, cuentas
oz ey Sistema general

Formato de fecha

Bienestar digital y controles 31 diciembre, 2026

&  parentales
Registra el tiempo de pantalla
Pais y region
United States of America

G Google
Servicios y preferencias .
Entrada y salida

¢y Avanzado Mostrar la barra de estado de Android [ @)

entrada y salida, inicio y apagado

Mejora
® Sistema

e Cerrar sesion en todas las cuentas de Google

Nunca

] Informacién del
67576 Bytello Al

Al service settings

2.6 Cambiar el idioma

Para cambiar el idioma de nuestro panel, accedemos a Sistema >Idiomas'y
seleccionamos el idioma. Podemos establecer un idioma por aplicacion.

m Contrasefias y cuentas @ 5387 96 m Contrasefiasy cuentas @ 538796

Q  Buscar Q  Buscar i
Bienestar digital y controles Bienestar digital y controles.
& parentales & porentales .
Sistema - Idiomas

Google i Google
© e TS (9 e oiac
Idiomas del sistema
¢ Avanzado @ Teclado ¢ Avanzado ol
’ Idiomas de las aplicaciones
C Gestos tabiece of choma de cada aphcac
& 8 A

@ Fechayhora Preferencias reglonsles
& Modode cuenta Bytello 8 Modo de cuenta Bytello
&  Copia de sequridad
5 Entrada de voz
@ Sistema Q  Actualizacion del sistema @ S50 | sttt
Idomas geston hora. copias de segurdsd Idhomas, gestos, hos, copias & seguridad

& Varios usuarios Salida de conversién de texto a voz

[ Informacién del s g Informacién del

o Contrasefias y cuentas ® 538796

Q  Buscar €«

Bienestar digital y controles

Idiomas del sistema

G Catala
o Cestina
|
& ¢
Deutsch
Modo de cuenta Bytello
& Gestion y uso comados.
English
® Sistema
damas, estos,ho copas de sequrcad Espaiiol
EFomecinel Euskara

2.7 Multi-ventana

Desde Avanzado, accedemos a multi-ventana y lo activamos pulsando sobre el boton
situado a la derecha. Nos solicitara reiniciar el panel. Una vez reiniciado, podemos colocar
las diferentes ventanas abiertas por la pantalla de panel y ajustar sus dimensiones.



Cerrar sesion en todas las cuentas de Google
onca

Bytello Al

A senceseings

Lépiz dptico
Ecenddo

Inicio y apagado




2.8 Google EDLA

El panel digital interactivo tiene el certificado de Google EDLA. Gracias a esta certificacion, la
pantalla digital Gemini integratodas las aplicaciones y servicios de Google.

Ademas de integrar el Play Store de Google desde donde podemos descargarnos todas las
aplicaciones que necesitamos para impartir las clases, nos garantiza una descarga segura y
todos los servicios de proteccion de privacidad de Google.

@ 8V JCDS

1652 e

¢ septiembre 17, 2026
N .

wer @

Nada
programado

a

| Mié, 30sept )




3. Pizarra

En la barra lateral, pulsamos sobre la aplicacion pizarra.

@ 27 66 52

) 4

000 0 0000000 ©

Menu

Salir de la aplicacién

Descarga con cédigo QR

Acceso a Cloud

Seleccionar

Herramientas de escritura, paleta de colores y trazo

Borrador

006060000

Eliminar todo

Formas geométricas
Deshacer

Rehacer

Acceso a mas herramientas

Zoom

Gestion de paginas



3.1 Menu

Dentro de la seccion de Menu, podemos:

0.
@~
B ~ e Crear una nueva pagina
e Abrir un documento que tengamos almacenado en nuestro panel

g e Guardar el contenido en el panel
- e Importar y exportar documentos en .IMG, .PDF, .SVG, .IWB

e Modificar el fondo de la pizarra
& e Almacenar el contenido en nuestra cuenta de Google Drive o OneDrive
a e Enviar el contenido por correo electrénico
i e Acceder a ajustes generales de la pizarra

3.1.1 Cambiar fondo de la pizarra
Desde “Tema”, podemos modificar el fondo de la pizarra, seleccionando una nueva plantilla

(lineas, notas musicales, motivos deportivos,) y cambiando el color del fondo a uno
predeterminado o afiadiendo uno personalizado.

Tema Tema

¢ B D B B
N ECN B B D
+
Cancelar ) Aceptar Cancelar
Cambiar plantilla Cambiar color del fondo

3.1.2 Ajustes

Desde “Ajustes”, podemos configurar:

e Modo borrador: permite seleccionar para borrar un elemento o utilizar la opcién de
borrador habitual.

Rechazo de la palma: al activar esta funcién ignora la palma apoyada en la pantalla.
Escritura con varios dedos: activar o desactivar la opciéon multitactil.

Brillo automatico: activar o desactivar el brillo automatico.

Cepillado con borrado: activar o desactivar la funcién de borrar con la palma de la mano.
Circulo para seleccionar: activar o desactivar la funcién de seleccién al dibujar un circulo.
Barra de herramientas personalizadas: permite personalizar la barra de herramientas

de la mesa de trabajo

e Lenguaje de reconocimiento de escritura: modificar el idioma del teclado.



Ajustes

Modo borrador

Rechazo de la palma

Escritura de miltiples puntos

Cepillado con borrado

3.2 Compartir con cadigo QR

Al tocar el icono QR, aparecera un codigo QR, que, al escanear desde cualquier dispositivo,
independientemente de si estan conectados o no a la misma red, permitira descargar el
contenido de la pizarra.

3.3 Dibujar

Para empezar a escribir en la pizarra, podemos:

Utilizar la punta fina del lapiz digital

Utilizar la punta gruesa del |apiz digital o ———EEETEE R

Utilizar los dedos para escribir
Borrar con la palma de la mano



3.3.1 Herramientas de escritura

@ Usa los dedos para seleccionar @

>

A o
i 0 U B |

22%

a =
™

|

Color, grosor y trazos al dibujar con el dedo. Debe estar desactivada la opcion 6 Usa los dedos para seleccionar.

Color, grosor y trazos de la punta fina
Color, grosor y trazos de la punta gruesa
Grosor

Paleta de colores

Activar/ desactivar la seleccion el dedo.

0 Herramientas de escritura

3.4 Seleccion

Podemos seleccionar un objeto, texto o trazo utilizando los dedos, si tenemos esta opcién
activada. También podemos seleccionar con el lapiz al pulsar sobre la opcidn Seleccién,
ubicada en la barra de herramienta de la pizarra R

Esta ultima funcién solo se podra activar, si tenemos la opcion de seleccionar con los dedos
desactivada.

Al seleccionar el elemento nos aparecera la siguiente barra, donde podemos realizar las
siguientes funciones sobre el elemento:

e Modificar el color

e Convertir a texto

e Duplicar

e Sies texto digital, puedes editarlo, traducirlo a otros idiomas e incluso reproducirlo

e Sitienes activada la licencia de Synetech Al, podras crear mapas conceptuales o
temas sugeridos de forma automatica a partir de la palabra



3.5 Principales herramientas

3.5.1 Formas geométricas @

Podemos insertar formas geométricas en 2D y en 3D, seleccionando la herramienta Forma,
la figura geométrica deseada y el color. Posteriormente, arrastramos la figura al lienzo de la
pizarra.

@ 2869 76

3.5.2 Herramientas de medida | |

Al seleccionar la herramienta regla, aparecera la siguiente barra de opciones. Al seleccionar
una de ellas, se insertara directamente en el lienzo.

Podemos rotarla, expandirla o eliminarla.

@ 28 69 76




3.5.3 Mapas conceptuales

Para insertar mapas conceptuales, seleccionamos la herramienta Mapa Mental. Al escribir
dentro de un nodo, nos aparecera la opcion de reconocimiento de texto. Para ocultar los
nodos, seleccionamos el icono — y para crear un nodo seleccionamos el icono +.

3 286976

Prehistoria

Tema 1 Imperio Romano

+ Renacimiento

EEEE A B BE==H

3.5.4 Tablas

Para insertar tablas, seleccionamos la herramienta Tabla. Seleccionamos el nimero de filas
y columnas. Insertamos en la pizarra y escribimos el contenido en cada celda. A medida que
escribimos dentro de una celda, esta se adapta a las dimensiones del contenido.

@ 286976

3.5.5 Dividir pantalla

Esta funcién permite dividir la pantalla en 2, 3 y hasta 4 partes. Para ello seleccionamos la
herramienta Modo dual y el numero de divisiones deseadas. Nos aparecera un nuevo lienzo
dividido en partes por lineas continuas. Cada division tiene su propia paleta de colores y no
se permite sobrepasar la linea continua.



3 286976

3.5.6 Simulaciones

Esta funcién permite acceder a numerosas simulaciones, divididas por materia, ademas
podemos guardarlas en favoritos, seleccionando la estrella que esta en el lateral inferior
derecho de cada simulacion.

@ 286976

3.5.7 Banco de imagenes ¢

Esta funcién permite acceder a un banco de imagenes en linea y a videos de Youtube.
Podemos insertar tanto la imagen como el video en el lienzo de la pizarra, pulsando en

Insertar.

@ 286976




2.5.8 Actividades djp

Esta funcién permite acceder a las actividades de nuestra cuenta en Synetech Class.
Podemos crear una o utilizar una de las que vienen por defecto.

@ 8G 2Q 6J

2.5.9 Planetas

Esta funcién permite acceder a un visualizador del sistema solar y navegar por los diferentes
planetas.

3 862Q6J

3.6 Gestion de paginas

Desde la barra de control, ubicada en la parte inferior derecha, podemos agregar nuevas
paginas y avanzar o retroceder entre las diferentes mesas de trabajo de la pizarra.

Ademas, al pulsar sobre el nimero de paginas, se despliega un menu con todas las mesas
de trabajo activas.



3.7 Pizarra Infinita

La pizarra de Synetech tiene un lienzo infinito. Desde este icono ‘{b podemos localizar
elementos insertados en la pizarra y navegar por el lienzo infinito.

3 8G2Q6J

3.8 Enlazar la pizarra a mi cuenta en la nube

Vincular la aplicacion de pizarra con una cuenta en la nube, Google Drive o OneDrive permite
importar documentos directamente desde la cuenta vinculada y exportar los archivos
creados en la pizarra a dicha cuenta.

Para enlazar nuestra cuenta debemos seleccionar el siguiente icono (_2, e iniciar sesién en
la plataforma, Google Drive o OneDrive.

@ 8G2Q6J
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4. Aplicaciones y Herramientas

4.1 Aplicaciones instaladas

Para acceder a todas las aplicaciones instaladas, pulsamos sobre el icono, situado
en la barra de aplicaciones o en la parte inferior de la pantalla.

Las principales aplicaciones que vienen instaladas por defecto para un uso 6ptimo del panel
interactivo son las siguientes:

4.1.1 Aplicaciones de Google

El panel interactivo Taurus-V tiene el GO gle

certificado EDLA de Google, asi vienen
instaladas por defecto todas |las

aplicaciones del entorno Google. Desde el Workspace

Play Store hasta Drive y Meet.

4.1.2 Synetech Share

O Esta aplicacion nos permite compartir pantalla desde uno o varios dispositivos a
la pantalla interactiva y viceversa.

Para compartir pantalla a través de Synetech Share, tenemos que descargarnos la aplicacion
en nuestro dispositivo en el siguiente enlace: https://ssp.bytello.com/download o podemos
acceder desde el navegador: https://share.bytello.com/

Para acceder desde el navegador, debemos tener activada la opcidn de transmisién web.


https://ssp.bytello.com/download
https://share.bytello.com/

Una vez conectados a la misma red o al punto de acceso creado por el panel [Hotspot],
introducimos el cédigo que aparece en pantalla.

. w1 Bytello Share. =

7 Synetech-Uni

Conéctese a la misma red antes de ingresar el codigo de conexién.

= . = (1)
= Liouxtech 5 BytelloShore2958 (7 share bytello.com I
9EU SH7 S
Vista desde el panel Vista desde el ordenador

Tras introducir el codigo, podemos compartir pantalla o permitir que el contenido que se
muestra en el panel se refleje en nuestro dispositivo (Sincronizacién de escritorio).

[
Bytello Share

= =

Compartir pantalla Sincronizacion de escritorio
| ecey

antalla de espeio ol necepto El ruceptor se rafijs en sy pantalla

*Informacién ampliada en la seccién 5.3 y 5.4.

4.1.3 Paleta

n Esta herramienta nos permite dibujar, creary editar. Permite seleccionar diferentes
0 herramientas de escritura (lapiz, subrayador, pincel, ...) y combinar varios colores
para crear uno nuevo.

Cuando pulsamos sobre el icono de paleta, se nos abre una mesa de trabajo con multiples
herramientas para poder escribir y dibujar.

e 00
(44081 ©® scecesee



Como en la pizarra, podemos descargarnos el contenido creado, =
s g , . eslizar para
escaneando un cédigo QR. Para ello, accedemos a Menu/Compartir compartiry leer

También, podemos importar una imagen para trabajar sobre ella,
accediendo a Menu/importar

Podemos personalizar los colores, mezclando dos o mas colores. Para
ello, seleccionamos un color, lo afladimos a la paleta y movemos en
circulo sobre la paleta. Repetimos el proceso para afiadir otro color.

4.1.4 Archivos

Desde el icono de ficheros, podemos acceder a nuestros archivos en local y en la

] nube (en el caso de estar enlazado el usuario de Drive o OneDrive). Ademas, si
conectamos un USB podemos acceder al contenido almacenado en el dispositivo
externo.

Reciente »

[ vuc:
S Miarecursos =
202404..07 mp4

& Julia Pérez

bl
& Archivos loc

&5 Cloud Public,

RERA

) KINGSTON

o Archivos recientes
a Archivos almacenados en la nube

e Archivos locales

° Archivos almacenados en unidad externa



4.1.5 Unidad en la nube

;‘ m Para acceder a nuestra cuenta de Google Drive o OneDrive, pulsamos sobre el
- siguiente icono.

¢Como enlazar mi cuenta de Google Drive o OneDrive al panel interactivo?

1. Para enlazar por primera vez nuestra
cuenta de Google Drive o OneDrive,
pulsamos sobre el icono. Se nos abrira la
siguiente ventana, pulsamos en Agregar
Cuenta.

' 2. Posteriormente, seleccionamos la cuenta

& : que nos gustaria afiadir: Google Drive o0 One
Google Drive Drive e introducimos nuestro usuario y
contrasefia.

[

OneDrive

Ahora cada vez que iniciemos sesion en nuestro panel, ya tendremos acceso directo a
nuestros documentos en la nube.

4.1.6 Synetech Class

) Pulsando sobre el siguiente icono, podemos acceder a la plataforma de Synetech
gue nos permitira crear contenido educativo e interactuar con él desde el panel
interactivo.

Crear contenido educativo

Para crear contenido educativo, previo a las clases, debemos acceder a la siguiente
plataforma web Synetech Class. Podemos acceder desde cualquier dispositivo.

Si es la primera vez que accedemos a Synetech Class debemos crear una cuenta de usuario.

Una vez dentro de la plataforma, nos aparecera la siguiente ventana:


https://id.bytello.com/login?appCode=ifp-edit-enow&source=class_login_page&redirect=https%3A//class.bytello.com/home&lang_flag=en-US&language=en-US

Bytello Class

Desde esta pantalla, podemos compartir

pantalla y enviar archivos a todos los

dispositivos que estén conectados al

panel interactivo. Para ello debemos

® s e introducir el cédigo que nos aparece en el
panel interactivo.

Connect panel device to share
n or files

o]

Bytello Class

Desde esta pantalla, podemos crear
actividades interactivas y presentaciones, que
posteriormente podremos compartir en el
panel.

Bytello Class

BT pemo Class

= -
e Desde esta pantalla, podemos generar una
© lista con los alumnos de la clase y crear
o grupos aleatorios.
@ swsems
© swiens
@ oncomsner

En clase

Desde el panel interactivo, pulsando sobre este icono, podemos acceder a una pizarra con
multiples herramientas interactivas y desde donde podemos insertar las actividades que
hemos creado previamente desde la plataforma web.




4.2 Instalar aplicaciones

Podemos instalar una aplicacién accediendo a Google Play Store, introduciendo en
' su buscador la aplicacion que deseamos descargarnos y seleccionando en
Descargar.

' Google Play A ediicacsan . @ .

Aoy g+

duolingo

2 mereen wvagrte i ltre
1o 4 st o

,

deegelit
ﬁ Apuntes sobre 2
‘nMAln s 4 Bl TODAS las =

=

4.3 Herramientas
Ademas de las aplicaciones mencionadas anteriormente, el panel interactivo integra
una serie de herramientas para facilitar el dinamismo de la clase. Para acceder a
ellas, pulsamos en Mas.

Las principales herramientas son las siguientes:

4.3.1 Marcar

Esta herramienta, nos permite dibujar en la pantalla del panel interactivo o enuna
pagina abierta en el navegador.

Al seleccionar Marcar, aparecera una barra con una serie de herramientas, que podemos
mover por la pantalla del panel.



Tocar: Esta funcién nos permite utilizar el sistema tactil, mientras utilizamos la herramienta
marcar.

Pincel y Pluma: Estas funciones nos permiten dibujar y escribir sobre la pantalla. Pulsando
sobre ellas, podemos seleccionar el color.

Circle & Go: Funcion solo disponible con la licencia de Synetech Al. Permite obtener
informacion de un elemento a partir de dibujar un circulo sobre el mismo.

Guardar: Se hace de forma automatica una captura de pantalla y se guarda en archivos
locales.

Mas: Nos permite guardar el documento en

una carpeta seleccionada, compartirlo a B ) L &
través de QR, subirlo a la nube o insertarlo ’ e
en la pizarra como imagen para poder g v & U B 8 o X
seguir trabajando sobre el contenido | - — .
resaltado.

Cerrar: Salir de la herramienta

4.3.2 Temporizador

E Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un temporizador.

Al pulsar sobre Empezar, empieza la cuenta atras. Podemos activar un aviso sonoro,
pulsando sobre Suena cuando se acabe el tiempo.

Temporizador

23 00 59
00 : 01 : 00
01 02 01



4.3.3 Cronémetro

Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un cronometro.

Al pulsar sobre Comenzar, empieza a contar el tiempo.

Cronémetro X

00 : 00 : OO

00:00:00

4.3.4 Airclass

Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un sistema de votaciones y
participacion para incrementar la interaccion en el aula.

Pantalla de inicio

Para iniciar la participacion de los alumnos, pulsamos sobre el
icono Air Class y nos aparecera un codigo. Los alumnos tienen dos

opciones para unirse: a través de un cédigo QR o introduciendo el http://class.ifpshare.com
siguiente enlace: https://class.ifpshare.com 826649
Ingrese el sitio web y los nomeros para unicse
0 usuarios conectados
CANCELAR Introducir la

clase

Barra de participacion

Una vez registrados todos los alumnos, pulsamos en Introducir la clase y nos aparecera
la siguiente barra con diferentes opciones de participacion.

8 4a 3 4 A X

Votante Responder Selector Mensaje Gestor Salida

Votante: Iniciar un sistema de votacién de opcién unica o multiple


https://class.ifpshare.com/

Presione [OK] para responder

Responder: Notificacién del primer usuario que escribe una
‘ ; ; ) respuesta.

INICIO

Establecer personas). Hasta 1

1 Selector: Seleccion automatica de un usuario para que responda.

INICIO

Mensaje: Activar/ desactivar los mensajes.
Gestor: Volver a la pagina de inicio.

Salir: Cerrar la sesion de participacion

Vista desde dispositivo conectado

Por otro lado, desde el dispositivo conectado a Air Class, se visualizaran las siguientes
ventanas:

Welcome to

Airclass

Si es la primera vez que accedemos a la herramienta,
deberemos introducir un nombre de usuario. Pulsamos sobre
Please input your name Enter y accedemos al sistema de votacion.




Sistema de votacion Envio de mensajes que apareceran simultaneamente en el panel

Hi, Jusa Hi, Julia
A B C Please turn on the message function
on the screen
D E E
G H | 120
4.3.5 Foco

m Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un foco, que podemos modificar de
tamanfo e intensidad. Esta herramienta nos permitira centrar la atencion en la parte
que queremos resaltar.

4.3.6 Grabadora

. Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos la grabacion de la pantalla. El video
grabado se guardara en archivos locales.

4.3.7 Zoom

Al pulsar sobre el siguiente icono, podemos gestionar el zoom de la pantalla,
aumentando o disminuyendo la proporcidn.



4.3.8 Calculadora

Calculadora

Al pulsar sobre el siguiente icono, aparece una
@ calculadora.

4.3.9 Centro de visualizacion

El centro de visualizacion permite extender la pantalla desde un monitor principal a
otro secundario. Esta herramienta nos permite trabajar desde dos monitores
simultaneamente con diferente contenido y herramientas.

Para ello debemos conectar ambos monitores desde un cable HDMI, un cable USB Tipo-C o
un DisplayPort desde el monitor principal al secundario.

@ 8W E8 CK

Centro de visualizacion




5. Fuentes Externas

5.1 Conexidn por cable a fuente externa

T Para conectar un dispositivo externo (PC, teclado) al panel interactivo, hay que
conectar el periférico al puerto correspondiente, pulsar sobre el icono Entradas y
seleccionar la entrada correspondiente.

5.1.1 Tipos de entradas
Al pulsar sobre el icono de Input, situado en las barras laterales del panel, se nos abrira una

ventana con todas las entradas disponibles del panel.

@ General

= = =
g . AN

HoM 1 HOMI2 HOMI 3 Con el punto verde, al lado del nombre de la
entrada, se resaltan aquellas entradas que estan
conectadas. El icono en verde significa la entrada
en la que estas activo.

Mostrar

) () o

Audio

C—el - —o D

Una vez conectado el periférico al panel, accedemos a Input y seleccionamos la entrada que
queremos activar.

5.2 Control del sistema tactil

Ademas, el panel interactivo integra un USB Touch, que permite habilitar la interactividad del
panel con el dispositivo. Esto nos permite controlar el sistema tactil del dispositivo conectado
desde el propio panel.

Para ello, conectamos un cable HDMI desde el dispositivo (PC) al panel para proyectar el

contenido y un USB con entrada Tipo-A y salida USB Tipo-B (Touch) conectada al panel para
habilitar la interactividad.

5.3 Compartir pantalla desde el dispositivo de alumno al panel interactivo

Podemos compartir pantalla de dos formas diferentes:



5.3.1 Transmision de pantalla a través de los protocolos estandar

Podemos transmitir el contenido de nuestros PC al panel interactivo a través de Airplay,
Miracast y Chromecast. Debemos estar conectados a la misma red que el panel.

Una vez seleccionada la opcién compartir/ duplicar pantalla desde el PC, nos aparecera una notificacion
en el panel, que deberemos aceptar para iniciar la duplicacién de pantalla.

En el caso de los dispositivos Android, debemos descargarnos la aplicacién Synetech Share
(BytelloShare).

5.3.2 Transmision de pantalla a través de la aplicacién
Los paneles interactivos tienen integrada, por defecto, la aplicacion Synetech Share.
2l Para acceder a ella desde el panel interactivo, debemos pulsar en el siguiente icono,

situado en la barra de herramientas.

Para empezar a compartir pantalla, pulsamos sobre la aplicacion instalada en el panel
interactivo. Nos aparecera la siguiente ventana.

T Synetech Werkt & ByinlioGhare2®st 2 share Sytalls.com

D8J 2WS

a Nos indica la red Wi-Fi a la que esta conectada el panel e Acceso al menu
e Nombre del punto acceso 0 Dispositivos conectados
e Enlace para conectarse desde la plataforma web o Permitir la transmision por web

o Cédigo de acceso e Guia de uso



Pasos a seguir:

1. Elalumno, desde el dispositivo con el que quiere compartir pantalla debera abrir la
aplicacion de Synetech Share ( puede descargar la aplicacion en el siguiente enlace:
https://ssp.bytello.com/download) o bien trabajar desde la plataforma web
(https://share.bytello.com/).

2. Unavez hemos accedido a la aplicacion o plataforma web, nos aparecera la
siguiente ventana, desde donde deberemos introducir el cédigo que nos aparece en
la pantalla del panel interactivo compuesto por 6 digitos.

. wl Bytello Share =

T o ‘ a Red Wi-Fi a la que esta conectado el panel
Conéctese a la misma red antes de ingresar el c6digo de conexién.
) ‘ 0 a Ingreso del cédigo de acceso
Buscando disositvos conectabes e Puntos de acceso a los que conectarse

3. Debemos estar conectados a la misma red Wi-Fi del panel interactivo, conectarnos al
punto de acceso creado por el panel interactivo [Hotspot] o tener activada la opcion
de transmision web.

4. Unavezintroducido el cédigo nos aparecera en nuestro dispositivo, la siguiente
ventana. Para compartir la pantalla, debemos seleccionar Compartir pantalla

wl

Bytello Share

Compartir pantalla Sincronizacion de escritorio
Pantalls de exoeo ol necepto £l 1ceptor s ralie]s en sy pant

5. Posteriormente, seleccionamos el modo de compartir pantalla, es decir, si queremos
compartir el escritorio o una ventana.


https://ssp.bytello.com/download
https://share.bytello.com/

6. En el panel, aparecera una solicitud, que debemos aceptar para permitir compartir

contenido.

Aceptar

Q linux's MacBook
SOLICITE duplicacion de pantalla

Rechazar

Barra de control del dispositivo conectado

El alumno vera en su dispositivo una barra de control, desde donde podra gestionar el modo

de comparticién de pantalla.

® Duplicar pantalla

@ @ & © O

c': a""‘:::a p:’:j;:" Cambiar Tocar Cerrar

Pantalla completa Expandir pantalla

Poner en pausa Pausar compartir

Cambiar Cambiar ventana de visualizacion
Tocar Activar/ desactivar el sistema tactil
Mas Ajustes de imagen

Cerrar Salir de compartir



Control de los dispositivos conectados desde el panel interactivo

Podemos gestionar los dispositivos conectados al panel interactivo.

7 Symetech Word | & Byillostare1 711 Para ello, en el panel, accedemos a la
018 688 aplicacion de Synetech Share y pulsamos en
Dispositivos.
1. Lista de dispositivos.
2. Enviar un documento al R —

dispositivo conectado. ewm—
3. Gestionar permisos.

4. Desconectar el dispositivo.

5. Desconectar todos los dispositivos conectados.

Configuracion

Para acceder a la configuracién de Synetech Share, accedemos a la aplicacion en el panel y

seleccionamos Mend.

< Ajustes

Permity que este disgonttho pueda deacuberse

Moo de perrisce

Admen dapostivo Chismecast

88 88

At depative AkPly

Admen drpastivn Misean

En Menu, podemos activar/ desactivar los
permisos de compartir pantalla a través de
Airplay, Miracast y Chromecast.



Compartir simultdneamente

Varios alumnos pueden compartir contenido desde su PC, de forma simultanea. La pantalla
del panel se dividira automaticamente. Hasta 9 dispositivos pueden compartir
simultaneamente.

mmee G=ca| -9

5.4 Compartir pantalla desde el panel interactivo a los dispositivos de los alumnos

Los paneles interactivos tienen integrada, por defecto, la aplicacion Synetech
Share. Para acceder a ella desde el panel interactivo, debemos pulsar en el
siguiente icono, situado en la barra de herramientas.

Para empezar a compartir pantalla desde el panel interactivo al resto de dispositivos,
pulsamos sobre la aplicacion instalada en el panel interactivo. Nos aparecera la siguiente
ventana.

= Synetech_World | G5 BylelloShare2958 (3 share.bytello.com

D8J 2WS

Pasos a seguir:

1. Elalumno, desde el dispositivo con el que quiere sincronizar la pantalla debera abrir
la aplicacién de Synetech Share ( puede descargar la aplicacion en el siguiente
enlace: https://ssp.bytello.com/download) o bien trabajar desde la plataforma web
(https://share.bytello.com/).

2. Unavez hemos accedido a la aplicacion o plataforma web, nos aparecera la
siguiente ventana, desde donde deberemos introducir el cédigo que nos aparece en
la pantalla del panel interactivo compuesto por 6 digitos.


https://ssp.bytello.com/download
https://share.bytello.com/

T Synetech_World
Condctese a la misma red sntes de ingresar el codigo de conexion.
B
Buscando dispositivos conectables

[} l?ﬂubshafums  Byteloshan1s04

3. Debemos estar conectados a la misma red Wi-Fi del panel interactivo, conectarnos al
punto de acceso creado por el panel interactivo [Hotspot] o tener activada la opcién
de transmisién web.

4. Unavezintroducido el cédigo nos aparecera en nuestro dispositivo, la siguiente

ventana. Para compartir la pantalla, debemos seleccionar Sincronizacion de
escritorio.

wl

Bytello Share

FE’_‘ gy
 Comarepaate Secraniacndo axrioto 5. En el panel, aparecera una solicitud,
que debemos aceptar para permitir

compartir contenido.

Aceptar

SOLICITE duplicacion de pantalla Highazar

‘ Q linux's MacBook

Control del sistema tactil

Podemos autorizar el control del sistema tactil del panel interactivo desde uno o varios
dispositivos.

< Adfnini‘straciéln de dispositivos & Dentro de Ia apl|CaC|én de SyneteCh
Share en el panel, pulsamos en
< @E’ W Dispositivos y activamos el toque.
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